
Conjuros para el sacerdote de Morgion 
 

Por Solkanar (solkanar@hydrablasters.zzn.com) 

 
 
Esferas:  Adivinación, astral, curadora,  necromántica, vegetal, tiempo, total, números* y pensamiento* 

 (*Acceso menor) 
 

Nivel  1 

 
Analizar el 

    equilibrio 
Bendición 

Calcular 

Capturar  
    pensamientos 

Celeridad astral 

Canocer edad 
Conocer el tiempo 

Cooperación 

Curar heridas leves 
Detectar el bien 

Detectar magia 

Detectar veneno 
Disipar fatiga 

Enredar 

Hablar con viagero 
    astral 

Invisibilidad a los 

    no muertos 
Lectura personal 

Leer emociones 

Localizar animales 
    y plantas 

Pasar sin dejar  

    huella 
Purificar comida y 

    agua 

Vara de roble 

 

 

 

 

 

Nivel  5 

 

Busqueda 

Cambiar de plano 
Comunicar 

Comunión natural 

Consecuencia 
Curar heridas  

    críticas 

Envegecer objeto 
Escudo antiplantas 

Fusión 

Paso entre plantas 
Redención 

Alzar a los vivos 

Repetir acción 
Roca mágica 

Ver realmente 

 
 

Nivel  2 

 
Augurio  

Ayuda 
Barrera astral 

Bayas buenas 

Canto 
Combar madera 

Conocer lo astral 

Curar heridas 
    moderadas 

Detectar hechizo 

Detectar trampas 
Idea 

Lectura mental 

Momento 
Música de las 

    esferas 

Pirl de corteza 
Restaurar fuerza 

Santificar 

Siesta  
Transferencia 

    mistica 

Veneno lento 
 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

Nivel 6 

 

Ahuyentar madera 

Barrera de estacas 
Cambiar el tiempo 

Encontrar camino 

Envejecer criatura 
Hablar con los 

   monstruos 

Historia de la roca 
Saltarse un día 

Salud 

 
 

 

 
 

 

 
 

Nivel  3 

 
Animar muertos 

Árbol 
Control emociones 

Crecimiento  

    vegetal 
Curación acelerada 

Curar ceguera 

Curar enfermedad 
Detección  

    extradimensional 

Detectar espíritus 
Detectar magia 

Elección futura 

Eterealidad 
Extirpar maldición 

Fingir muerte Hablar 

con los  
    muertos 

Lectura del  

    momento 
Leer la memoria 

Localizar objeto 

Premonición 
Protección contra  

    el plano negativo 

Retener veneno 
Telepatía 

Teletaumaturgia 

Trampa de espinos 

Trampa de lazo 

Ventana astral 

 
 

 

Nivel  7 

 

Conjuro astral 

Envejecer dragón 
Inspiración divina 

Puerta 

Regenerar 
Restaurar 

Revivificar 

Vara de los 
    Cambios 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

Nivel  4 

 
Adivinación 

Animación  
    suspendida 

Bosque  

    alucinatorio 
Curar heridas  

    serias 

Detectar mentiras 
Envegecer plantas 

Foco 

Fortalecer 
Hablar con plantas 

Incrementar nivel 

Lenguas 
Neutralizar veneno 

Ojo omnisciente 

Palos a serpientes 
Puerta vegetal 

Reloj corporal 

Resistencia 
Retener plantas 

Unirse al viajero 

    astral 
 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

Especial 

 

Crear comida y 

 agua una vez al día 

 

mailto:solkanar@hydrablasters.zzn.com

